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ｉ ア プ リ 簡 易 リ フ ァ レ ン ス ve r0 . 1 . 5 .1

１ ． ｉ ア プ リ Java独 自 の メ ソ ッ ド

（ １ ） ｉ ア プ リ の命 令を使える よ う に す る

import com.n t tdocomo .u i .* ;

（ ２ ） 乱数を使 う

import j ava .u t i l .Random;

…

c l ass ク ラ ス 名 extends Canvas {

i n t △ ;

Random ◇ =new Random( ) ;

…

pub l i c vo i d pa i nt (G raph i cs g ) {

…

△ =Math .abs (◇ . n ext Int ( )%☆ ) ;

…

}

}

☆ ・ ・ ・ ０～☆ まで乱数を発 生させ ます

（ ３ ） 機種ご と の縦横幅 を調べる

c l ass ク ラ ス 名 extends Canvas {

i n t △ ,◇ ;

p ub l i c ク ラ ス名 ( ) {

△ =ge tWid th( ) ;

◇ =ge tHei gh t ( ) ;

}

}

（ ４ ） ソ フ ト キ ー に名前 を つけ る

pub l i c ク ラ ス名 ( ) {

se tSo f tLabe l (Frame .SOFT_KEY_1 ,"名前１ ") ;

se tSo f tLabe l (Frame .SOFT_KEY_2 ,"名前２ ") ;

}

（ ５ ） ｉ ア プ リ を実行す る

pub l i c c l as s パ ブ リ ッ ク ク ラ ス名 extends IApp l i ca t i on {

pub l i c vo i d star t ( ) {

D i sp lay .se tCur ren t (new ク ラ ス 名 ( ) ) ;

}

}

※ パブ リ ッ ク ク ラ ス名 は、 ～ . j ava と い う フ ァ イ ル名 と 同じで な ければなら な い

（ ６ ） ソ フ ト キ ーの反 応を調べる

pub l i c vo i d processEvent ( i n t t , in t p) {

i f ( t==D is p l ay .KEY_PRESSED_EVENT && p==Di sp l ay .KEY_SOFT2) {

処理 １ ; }

i f ( t==D is p l ay .KEY_PRESSED_EVENT && p==Di sp l ay .KEY_SOFT1) {

処理 ２ ; }

}
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（ ７ ） ｉ ア プ リ を終了さ せる

IApp l i c at i on .ge tCur ren tApp( ) . te rmina te ( ) ;

（ ８ ） 再描画す る

repa in t ( ) ;

（ ９ ） 画面描画す る

pub l i c vo i d pa i nt (G raph i cs g ) {

g . lock ( ) ;

画像 イン ス タ ン ス に色を設 定する

画像 イン ス タ ン ス に描画 メソ ッ ド で指 示する

g . un l ock ( t rue) ;

}

（ １ ０ ） 文字列 を使 う

Str i n g ◇ =new Str in g ( ) ;

（ １ １ ） シ ョ ー ト タ イ マ ー を使 う

c l ass ク ラ ス 名 extends Canvas {

Shor tT ime r ◇ ;

p ub l i c ク ラ ス名 ( ) {

◇ =Shor tT imer . getShor tT ime r ( th i s , ID番号 ,ミ リ秒 , t r ue ) ;

}

p ub l i c vo i d processEvent ( i n t t , in t p) {

i f ( t==D is p l ay .T IMER_EXPIRED_EVENT) {処理 １ ; }

}

}

※ ◇ star t ( ) ;に てシ ョ ー ト タ イ マ ー を開始す る

※ ◇ . s top( ) ;に てシ ョ ー ト タ イ マ ー を止め る

（ １ ２ ） 画像を使 う

c l ass ク ラ ス 名 extends Canvas {

Image ◇ ;

p ub l i c ク ラ ス名 ( ) {

Med i a Image △ =Medi aManager .g et Image (" resou rce :///フ ァ イ ル 名 " ) ;

t r y {△ . u se( ) ; } ca tch (Except i on e ) { }

◇ =△ . get Image( ) ;

}

p ub l i c vo i d pa i nt (G raph i cs g ) {

g . lock ( ) ;

g . drawImage (◇ ,ｘ 座標 ,ｙ 座標 ) ;

g . un l ock ( t rue) ;

}

（ １ ３ ） 画面を塗 り つぶす

g . setCo l o r( g .ge tCol o rOfRGB(R値 , G値 , B値 ) ) ;

g . f i l l Rec t (0 , 0 ,◇ ,△ ) ;
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（ １ ４ ） ｉ メ ロ デ ィ を使 う

c l ass ク ラ ス 名 extends Canvas {

Med i aSound ◇ ;

Aud i oPresente r △ ;

p ub l i c ク ラ ス名 ( ) {

△ =Aud ioPresen te r . ge tAud i oPresen te r ( ) ;

◇ =Med i aManage r . ge tSound( "resource : /// ｉ メ ロ デ ィ .MLD" ) ;

t r y {◇ . u se( ) ; } ca tch (Except i on e ) { }

△ . se tSound(◇ ) ;

△ . p l a y( ) ;

}

}

※ △ . s top( ) ; で 再生が止ま る

（ １ ５ ） 色 を設定す る

g . setCo l o r( g .ge tCol o rOfRGB(R値 , G値 , B値 ) ) ;

（ １ ６ ） ス レ ッ ド を利用 する

c l ass ク ラ ス 名 extends Canvas impl emen ts Runnab l e {

boo l ean ◇ = fa l se ;

Th read △ =nu l l ;

p ub l i c ク ラ ス名 ( ) {

i f (△ ==nu l l ) {△ =new Thread( th i s ) ; }

}

p ub l i c vo i d run ( ) {

wh i l e (◇ ) {

処理 １ ;

t r y {◇ . s l eep(ミ リ秒 ) ; } ca tch(E xcept i on e ) { }

}

△ =nul l ;

i f (△ ==nu l l ) {△ =new Thread( th i s ) ; }

}

※ ◇ =t rue ; でス レ ッ ド を再開す る

※ ◇ =f a l se ; で ス レ ッ ド を停止す る

※ スレ ッ ド は Java2か らは wh i leな どのル ー プ で実現 し、 stop( )メ ソ ッ ド な どは廃止 され た

（ １ ７ ） ダ イ ア ロ グ を表 示させ る

c l ass ク ラ ス 名 extends Canvas {

D i a l og ◇ =new Dia log (D i a l og .BUTTON_OK ,"ダ イ ア ロ グボ ッ ク ス名 ") ;

D i a l og △ =new Dia log (D i a l og .D IALOG_YESNO ,"イ エ ス ノ ーボ ッ ク ス名 ") ;

pub l i c vo i d pa i nt (G raph i cs g ) {

g . lock ( ) ;

◇ . se tText ("メ ッ セ ージ " ) ;

◇ . show ( ) ;

△ . se tText ("メ ッ セ ージ " ) ;

△ . show ( ) ;

g . un l ock ( t rue) ;

}

}
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（ １ ８ ） 描画メ ソ ッ ド

※ ス レ ッ ド は J

① 文字列を表示 する ◇ . d rawSt r i n g ("文字列 " , x座標 , y座標 ) ;

② 画面を消去す る ◇ . c l ea rRect (x座 標 , y座標 ,横幅 ,高さ ） ;

※消去後 は画 面は白

③ 直線を描画す る ◇ . d rawL i ne( x1座標 , y 1座 標 , x2座標 , y 2座標 ) ;

④ 四角形の 枠を描画す る ◇ . d rawRec t (x1座標 , y1座標 , x2座 標 , y 2座標 ) ;

⑤ 四角形を塗 り つぶす ◇ . f i l l Rect (x座 標 , y座標 ,横幅 ,高さ ） ;

⑥ 多角形の 枠を描画す る ◇ . d r awPo l y l i ne(配 列に 入れた x座 標 ,配 列 に入 れた y座 標 ,点 の総 数 ） ;

⑦ 多角形を塗 り つぶす ◇ . f i l l Po ly gon (配列に入 れた x座標 ,配 列に入れた y座標 ,点の総 数 ） ;

※ 例 ： d rawPo l y l i ne f i l lPo l y gonは多角 形を描 く ので 、 座標値を配 列に入れてお く 必要があ る 。

c l ass ク ラ ス 名 extends Canvas {

i n t [ ] ◇ = {x1 ,x 2 , x3 , xn・ ・ ・ } ;

i n t [ ] △ = {y1 ,y2 , y3 ,yn ,・ ・ ・ } ;

p ub l i c vo i d pa i nt (G raph i cs g ) {

・ ・ ・

g . f i l l Po l yg on (◇ ,△ ,配 列数 ) ;

・ ・ ・

}

}

２ ． ｉ ア プ リ の 規 格

（ １ ） KEY_PRESSED_EVENT時の パ ラ メ ー タ に 代入さ れる 値

KEY0～ KEY9 数字キー

KEY_UP ［ ↑ ］ キ ー

KEY_DOWN ［ ↓ ］ キ ー

KEY_RIGHT ［ → ］ キ ー

KEY_LEFT ［ ← ］ キ ー

KEY_SELECT 決定キー

KEY_ASTERISK ＊キー

KEY_POUND ＃キー

KEY_SOFT1 ソ フ ト キ ー １

KEY_SOFT2 ソ フ ト キ ー ２

（ ２ ） 機種ご と の解像度

F503 i 120x130

P503i 120x130

N503 i 120x130

SO503 120x120

D503i 132x126

（ ３ ） フ ォ ン ト サ イ ズ

F503 i 12x12 12x12 12x12 12x12 X X

P503i 12x12 10x10 12x12 12x12 X X

N503 i 12x12 12x12 12x12 12x12 X X

SO503 14x12 12x10 14x12 14x12 X X

D503i 16x16 12x12 16x16 16x16 X X
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３ ． Java自 体 の予 約 語 等

（ １ ） 条件分岐を使 う

sw i tch(変数 ) {

c ase 0 :

処理 １ ;

b reak ;

case 1 :

処理 ２ ;

b reak ;

defau l t :

処理 ３ ;

}

i f (条 件１ ) {処理１ ; }

e l se i f (処理 ２ ) {処理２ ; }

（ ２ ） 数値を文字列 に変換す る

Str i n g ◇ =new Str in g ( ) ;

・ ・ ・

d rawSt r in g (◇ . va l ueOf (△ ) , 10 ,10 ) ;

（ ３ ） 配列を使 う

c l ass ク ラ ス 名 extends Canvas {

S t r i n g [ ] ◇ = { "大 吉 ", "中 吉 " ,"小吉 " ,"凶 " } ;

pub l i c vo i d pa i nt (G raph i cs g ) {

g . drawSt r i ng (◇ [変数 ]0 ,12) ;

}

}

i n t [ ] △ = {☆ ,☆ ,☆ ,☆ ,・ ・ ・ } ;

（ ４ ） 比較演算子

< よ り小 さい

> よ り大 き い

<= 以下

>= 以上

== 等し い

! = 等し く な い

（ ５ ） 代入演算子

= 代入

+= 加算 と代入

-= 減算 と代入

*= 乗算 と代入

/= 除算 と代入

++ 増加 （ イ ン ク リ メ ン ト ）

-- 減少 （ デ ク リ メ ン ト ）

（ ６ ） コ メ ン ト

// 行末まで コ メ ン ト

/* ～ */ 複数行に また がる コ メ ン ト
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（ ７ ） 繰 り返 し

wh i l e (条件式 ) {

処理 １ ;

}

f o r ( 初 期値 ; 上限 ; 増加量 ) {

処理 １ ;

}

（ ８ ） 変数

bool ean t rue ま た は f l a se

byte -128 ～ 127

shor t -32768 32767

i n t -2147483648 ～ 2147483647

l ong 64b i t

f l oa t 32b i t

doub le 64b i t

char Un icode (\u0000 ' '～ '\u f f f f ' )

vo i d 型がない こ と を表す

※ １ 変数 名の先頭 文字は 、英 字か＄記 号か 、 ア ン ダ ー ラ イ ン （ 一連の 文字で構 成する ）

※ ２ 変数 名に文字数 の制限はない

※ ３ 変数 名には漢字 ・ ひ らが な ・ カ タ カ ナ は使えな い

※ ４ 変数 名にはすでに 命令で使 用されてい る 、 i fや fo rな ど （予 約語 ） は使 えない
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４ ． ｉ ア プ リ ソ ー ス の 基 本 構 造

例 ） CanvasSample1 . j ava

● プロ ジ ェ ク ト （ ソ ー ス全体 ）

フ ァ イ ル名 と 、 pub l i c c lass メ イ ン ク ラ ス名 extends IApp l i c at i on と が が等し く な ければなら な い

● イン ポー ト 部

ソ ース 内で利 用し てい る命令 （ メ ソ ッ ド を理解さ せる ため の命令郡 ） を読み込む 部分。

import com.n t tdocomo .u i .* ;

import j ava .u t i l .Random;

● パブ リ ッ ク ク ラ ス部

こ の IA pp l i c a t i on以 下 を 一 番 最 初 に 読 み込 む 必 須 の 部 分 。 利 用 す る 画 面 自 体 を イ ン ス タ ン ス 化 （ 利

用 可能に ） す る部 分。必 ず内部 に 、 pub l i c vo i d star t ( ) {・ ・ ・ }が必要 である 。

pub l i c c l as s CanvasSamp le1 extends IApp l i c at i on {

Ma inCanvas gc ;

pub l i c vo i d star t ( ) {

D i sp lay .se tCur rent (new Ma inCanvas ( ) ; ) ;

}

}

● 処理部 （ サ ブ ク ラ ス ）

具 体的に処理 をする命令 郡 （ ク ラ スな どの ま と ま り ） を格納す る部分

パブ リ ッ ク ク ラ ス部で 定義し た 、パ ブ リ ッ ク ク ラ ス名 と等し く な っ て い なけ ればな ら な い 。 pub l ic vo

i d pa i nt ( ) {・ ・ ・ }、 pub l i c vo id p rocessEven t ( ) {・ ・ ・ }な ど具体的 実行部分 が存在する 。

c l ass Ma inCanvas extends Canvas {

● グロ ーバル 変数宣言 部

pai n t ( ) { }や processEvent ( ) { }など 、 ど の メ ソ ッ ド内 でも利 用する変 数な どは こ こ で宣 言し てお く 。

● コ ン ス ト ラ ク タ 部 newな どで作る イン ス タ ン ス等 、 オ ブ ジ ェ ク ト や変 数を ま と め て初 期化す る 。

pub l i c パ ブ リ ッ ク ク ラ ス名 ( ) {・ ・ ・ }と なる

pub l i c Ma i nCanvas ( ) {

se tSof tLabe l (FRAME.SOFT_KEY_2 ,"終了 " ) ;

}

● 実行部 具 体的に 、 イ ベ ン ト感知や pa i nt ( )な ど の メ ソ ッ ドが並ぶ

sta t i c Random rnd = new Random( ) ;

i n t i ;

p ub l i c vo i d pa i nt (G raph i cs g ) {

g . lock ( ) ;

g . setCo l o r(Graph ics .ge tCo lo rOfName (G raph i cs .BLACK) ) ;

g . f i l l Rec t (0 , 0 , ge tW idth ( ) , getHe i ght ( ) ) ;

g . setCo l o r(Graph ics .ge tCo lo rOfName (G raph i cs .WHITE) ) ;

i f ( r nd . next In t ( )%2==0 ) { g .d rawSt r i n g ("Hel l o" , 30 ,12) ; }

e l se { g .d rawSt r in g ("Wor l d" ,30 ,12) ; }

g . un l ock ( t rue) ;

}

}


